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はじめに

デザインを学んでいるみなさん、すでにデザインの現場にいるみなさん、

デザインに国境はありませんよね。世界中の人々とデザインを考えるた

めには、英会話力も必要だと思いませんか？

本書は、静岡文化芸術大学デザイン学部の教員が、デザインの現場にお

ける経験をもとにデザイン検討をするときによく使う言葉を盛り込み、

国際文化学科の英語担当教員が、教育経験をもとに会話に役立つポイン

トをわかりやすくまとめました。

本書一冊でデザイン検討のできるパーフェクトな英語が身につくわけで

はありません。しかし、表現したいことがたくさんあるみなさんなら、

本書をきっかけに会話の糸口をつかみ、学習へのモチベーションを高め

ることができるでしょう。

これからデザインの仕事に関わるみなさんに、あるいはすでに活躍して

いるみなさんに、楽しく意欲を持って英語学習に取り組んでいただきた

い。そして、世界中の人々とディスカッションしながらデザインを高め

ていただきたい。

これが、本書を作成した私たちの願いです。

静岡文化芸術大学

高山靖子

」



本書の使い方
本書では､Unitことにテーマを設定し､それに関連する表現を使ったSampleDialo9ueを掲載しました

これをもとに、会話に役立つホイントをKeywordS、USefuIPhraSes､SpeakingPointsにわかりやすく
まとめてありますので最低限の習得目標とするとよいでしょう

ACtivitieSは、各Unitで学習したことを応用してディスカッションや説明を行うトレーニングてす

本書の巻末には､Activitie5で使われる可能性の高い言葉や辞醤では調べにくい表現をActivityGuideと
してまとめてありますので、適宜活用してください
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②ⅧpleDialogueここで①の使い方や使われる状況を学習。

下段の質問に答えて、理解度をチェック。
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語ではその感覚によって使い分けられている言葉を掲載しました。憶えておくと

より深いディスカッションができるようになりますので、学習の合間に読んでお

くとよいでしょう。
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Un趾君

color

この瞳では、色について検討するための表現を学科します。



Unit 1

Color

Keywords

contrast (n) ^-tit

saturation (n)

lightness (n) HljlU'

unity (n) $/i;

draw attention (v)

visibility (n)

Dg-3, 5 color scheme (ii) {hWu\\M

add a little shade (v)

tighten up the entire image (v)

accentuate(v)

shiny material (n)

glare (v)

Dg-I

Dg-1

Dg-1

Dg-2

l5g-2

Dg-2

Dg-3

Dg-3

Dg-3

Du-4

Dg-4

Useful Phrases

Dg-I standout

Dg-1 WTiat about... ? -5 ?

Dg-1,3 don’t you think? — f£ t ^ 1/'' ?

Dg-2 How about... ?

Dg-2 Soundsgood.

Dg-2 easy to read nfiixii-O,'.';!!’>

Dg-4 In contrast, IjijT'tlC, iilifC

Dg-5 I wonder ... ?

10



Unitl

Color

、SpeakingPoint

MakingSuggestions(提案する表現）

1)Youshould...

「～した方がよい」という強い提案の意味で使います。

2)hadbetter+動詞の原型(shouldとは使う場面が異なります）

「～した方がよい（でないと罰がおきる)」というような、かなり脅

迫的・強制的な表現であり、父親が子どもに諭すような場面で使い

ます。

他にも「～してはどうか？」という以下のような表現もあります。

Howabout…(ing)？

Whydon'tyou…？

Whatabout…？

Whynot ..．？

★アドバイスをするときは、なぜそのようにした方が良いのか、理由

等を添えると良いでしょう。

~
~
~

騨 課魂

11



Unit 1

Color

Dialogue 1 Logo and Background Colors

A: The contrast between red and green makes the logo stand out,

but the halation makes it kind ordifficult to look at.

B: What about reducing the saturation to balance the colors?

A: Another option might be to adjust the gradation.

B: But we should consider the ratio of the logo and the

background.

A: Over here, the gray against the white background projects

calm Feeling, but the logo doesn't really stand out,

B; By reducing the lightness, it will increase the contrast between

the two colons, don’t you think?

a

A

01: What are A and B suggesting?

Q2: What kind ofsuggestions would you give to improve the logo?

12



Unit 1

Color

Dialogue 2 Color Unity

i I'A
o :  !. .

r
i
A
H
Kl

tti^ 1 k G♦ S3!  L

A: Color unity is an important factor in sign planning, but ] think

yellow should be used for warnings to draw attention to them.

B: How about using the corporate color navy blue in the back

ground?

A: Sounds good. That way we can keep the overall color unity,

while improving the visibility.

B: What kind of typeface should we use?

A: Let's use one that is easy to read at a distance.

4-

Ql: Why are they using yellow and navy blue?

Q2: What other colors would you use and why?

I
irf-.

13



Unit 1

Color

Dialogue 3 Color Composition of a Garden Area

A: The overall image is dominated by the gray of the concrete.

That could be because neutral colors bring together the overall
color scheme.

B: Adding a little shade might make it better, don’t you think?

A: Now that you mention it, the area with earth-green colors is

small, but it tightens up the entire image.

B: By using the campus colors for the sign, we will also be able to

accentuate the image.

A

Q: What are they suggesting to make the color composition look
better?

14



Unit 1

Color

Dialogue 4 Body Color

Depending on how the color is applied, the look of this car will

be completely different.

Yes. I used the new shiny materials for the promotional colors

to make it look vibrant. In contrast. I chose colors that don't

glare for the basic color line-up to make the car blend in better

in the city.

Both colors have a certain character, and the material coloring

matches well, doesn't it?

A;

B:

A;

A->
4bP

Ql:What do you think about using shiny materials for the

promotional colors? How does it differ from using basic colors?

Q2: What color and materials would you use for this car?

15



Unit 1

Color

Dialogue 5 Workshop Color Scheme

A: The deep color of the wood makes it look a little heavy, but

the gray part brings it all together to give it an overall cool

impression, doesn’t it?

B; The exposed part of the air conditioning duct matches the color

of the ceiling, right?

A: Because the entire color scheme of the interior projects a calm

feeling, it creates a very motivating space. I wonder if it was

planned this way?

Q: What do you think of the color scheme projecting from the

room in the picture?

16
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彩度と発色
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H本語でも混lilしがちな彩度(saturation)と発色(brilliance)。

saturationは色の要素のうちの一つである彩度、つまり、一番無彩色

から遠く鮮やかな度合を意味します。brillianceも大変よく似ています

が、発色や輝度の高さを表現するとき、例えば、光沢感や光輝性を持つ

素材を形容するときやインクの発色の高さを炎現するときに使います。

また、非常にポジティブな意味を含みます。

Thisredshouldbechangedtoahighel･colorsaturation.

TI℃esal･cbrilliantgl･eel1everysI)ring.

ll isabrilliantidea!
L 啼

踊

’
’
1

』、 一一一一一王一一 F一 二－

1
〆

シンボルマークは和製英語？Colunln

日本でよく耳にするシンボルマークは、和製英語です。英語では、mark

JPsymbolあるいは、 logoJPiogomarkなどと表現します。厳密には、

logotypeは文'jzだけで構成されたものであり、 logomarkはそのブラ

ンドを象徴するマークだけで椛成されたものです。

また、シンボルは、 "Theemperoristhesymbolof.lapan"というように

象徴を葱味しますので、 logomarkの方が一般的な表現のようです。

E

1

、 』
~~
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ハレーションは使わない？

色彩椛成で､ルli色を隣同-l身に並べたとき、よく「ハレーションが起きる」

と言いますが、halationという言葉はあるものの、実際にはあまり使

わないようです。

｢コントラストが強すぎる」や「オーラのようなものが州ている」など
と表現するのだとか。

、~ －－－－__ﾏﾏ÷ ■一一 一一 マニ．＝二.ロ丙．､同 』

…一~一で

－、
1

■CharacterColorは日本語？

デザインを検討しているときに、製品のイメージコンセプ1､を表現す

るためのji'liIIIになる色をキャラクターカラーやメインカラーとi~;いま

すが、英語では何と表現しているのでしょうか？

実は、デザイン撫､lのステージでは特に決まった言い/J･はなく、以下

のような表現が使われているようです。

communicationcolol;brochurecolor,maincolorforadvertising,

herocolor,charactercolor

広(!jや営業に関わるコミュニケーションでは、 communicationcolor

JPbrochurecolorが使われ、日本企業とのデザイン検討のやりとりで

は、 charactercolorも使われるそうですアメリカでは、herocoior

なんて言うこともあるそうですよ。

、 」
~
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